Все практические работы с исполнителем «Робот»
1. Линейная программа «Цветок»

Составить программу для рисования Роботом цветка из закрашенных клеток по образцу.
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2. «Лесенка». Цикл «n раз»

Составить программу позволяющую Роботу закрасить 10 клеток расположенных в виде ступенек.

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


3. «Обход». Цикл «Пока»

Робот находится в левой верхней клетке прямоугольного поля произвольного размера. Составить программу, позволяющую Роботу обойти поле по кругу вдоль стен и закрасить посещённые клетки.
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4. Вокруг стены.  Цикл «Пока»

Робот находится в левой верхней клетке прямоугольного поля произвольного размера. Где-то внизу на произвольном расстоянии находится горизонтальная стена, примыкающая к левому краю и не примыкающая к правому.   Составить программу, позволяющую Роботу дойти до этой стены, обойти вокруг неё и закрасить посещённые клетки.
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5. Коридор. Ветвление внутри цикла «пока»

Пусть Робот находится в горизонтальном коридоре произвольной длины, нижняя граница которого сплошная, а в верхней имеются выходы в произвольных местах и произвольного размера.

   Требуется провести Робота через весь коридор и закрасить клетки коридора, не имеющие верхних границ.
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6. Лабиринт. Ветвление и цикл «пока». 

Написать программу, с помощью которой Робот может пройти по лабиринту произвольной формы, имеющему повороты только вправо и вверх, от левого нижнего угла поля к правому верхнему. Лабиринт имеет ширину в одну клетку и тянется в направлении слева-снизу право-вверх. Примеры возможного лабиринта:

	
	
	
	
	
	
	
	
	D
	[image: image2.emf]         

          

         

 



	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	*
	
	
	
	
	
	
	
	
	


� EMBED Word.Document.12 \s ���








[image: image3.png]—— = 8
O 0 & QG5+ scenp pabors Pobor.doc [Pexum orpaHiuesHol GyHkunonansHoc] - Microsoft Word PaGora c rabnuamMM. | c@-@
Trasias | Baexa  Pamenacpamus  Cowwn  Pocoun  Peuenwposarwe  Bng  FoiitReaderPDF | Kowapyerop  Maker BCIEY Y
imes New R ~ AN = 4 @ Haiim - oBKa  Haifti u
Times New R¢ = 12 A X = aow AaB6BsI AaBoE A & samems S ey
Baraoms - ? & s | es whre... Zaronoo... | Wamenms ruposarne
T K e X, X o - 706 T 3a E i I
Eyoep o6, 5 wpnor 5 Crum | Pegaruposarue.
e T E[ETEETE[EEE[EETE[EE 7 T8 3 0 T O T E T BC BD BE
2|
‘HanmucaTs Iporpaynay, ¢ MOMOIIEIO XoTopoii PoS0T MoeT IpofiTH 110 KOPHAGPY O IeE0r0 o
‘HUATICro YI:12 110714 K Mpazosy Bepxueny. KopHAOp HMeeT IMpHAY & OZHY KICTKY H TAHETCH B
"HATIDAETeHHH CeRa-CHU3Y TPaR0-EEepX. IIPHMEDHI ROIMOKHOTO KOpHAOP: 3 2
D et an
o
2
2
o
et an
* 2 L.
2
2
o
et an
1
o
o
et
o
- e
e
o | Croamu 313 | Hucno cios: 208 | B pyconnit [BEE EIE
et 8 o rommroren § 5
Moackasca =l E
+u 6 12 g
2 4 1 E"
Vonpesyneraros: 16 Momnrop: 1 Ty —



		

		

		

		

		

		

		

		

		



		

		(

		

		

		

		

		

		

		



		

		

		

		

		

		

		

		

		






