8.1. Текстовая информация 
и текстовый редактор
___________ баллов из 21+5
1. Впишите в клеточки слова-ответы.           (2б)
Любое словесное высказывание напечатанное, написанное 

или существующее в устной форме -  
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Информация, представленная в форме письменного текста - 
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Любой текст, созданный с помощью текстового редактора, 

вместе с включёнными в него нетекстовыми материалами  - это
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Цифра, буква, знак препинания и т. д. - это 
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2. Выберите правильный вариант ответа:             (3б)
а) Чтобы ввести заглавную букву в начале предложения, следует нажать…

	
	Клавишу {Caps Lock}

	
	Комбинацию клавиш {Shift}+{буква}

	
	Комбинацию клавиш {Ctrl}+{Shift}


б) Если при наборе текста все буквы отображаются заглавными, то это означает, что нажата клавиша…
	
	{Num Lock}

	
	{Caps Lock}

	
	{F1}


в) Какой символ вставляет в текст клавиша {Enter}

	
	Конец предложения

	
	Конец строки

	
	Конец абзаца

	
	Конец текста


3. Проведите исследование в классе или дома и заполните таблицу. (6б)
	Символ
	Как он вводится

	!
	

	«
	

	№
	

	;
	

	:
	

	?
	

	*
	

	,
	

	)
	

	<
	

	‘
	

	“
	


4. *Проведите исследование в классе или дома и заполните таблицу.   (5б)
	Клавиша,  комбинация клавиш 
	Действие

	Ноmе 
	

	End 
	

	Ctrl + → 
	

	Ctrl + ← 
	

	Page Up
	

	Page Down 
	

	Ctrl + Page Up
	

	Ctrl + Page Down
	

	Ctrl + Home 
	

	Ctrl + End 
	


5. Установите к какому типу относятся следующие ошибки (соедините стрелками)     (2б)
	Процэссор
	
	Лишний символ

	Процесссор
	
	Пропущенный символ 

	Процесор
	
	Ошибочный символ


6. Дайте названия последовательностям действий (2б)
	
	
	

	1. Установить курсор перед лишним символом
2. Нажать клавишу {Delete}
	
	1. Установить курсор за лишним символом
2. Нажать клавишу {BackSpace}

	
	
	

	
	
	

	1. Установить курсор перед ошибочным символом
2. Нажать клавишу {Delete}
3. Нажать клавишу с верным символом
	
	1. Установить курсор на место вставки символа.
2. Нажать клавишу с нужным символом.


7. Укажите алгоритмы устранения следующих ошибок 
(соедините стрелками)       (2б)
	Лишний символ
	
	1. Установить курсор на место вставки символа.

2. Нажать клавишу с нужным символом.

	
	
	

	Пропущенный символ
	
	1. Установить курсор за ошибочным символом.
2. Нажать клавишу {BackSpace}
3. Нажать клавишу с верным символом.

	
	
	

	Неверный символ
	
	1. Установить курсор перед лишним символом.

2. Нажать клавишу {Delete}.


8. Разгадайте кроссворд «Надписи на клавишах»   (4б)
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o copusonmasu: 1. Hassemme wasswmn mepexrovemna perucrpon
aamnaaypi. 8. Kparkos MaIsaiine KIABWIIR, ¢ HONOMLIO KDFOPON MoHHO
yaasuTs cuwnos, pacnonomensuah pasee xypeaps. 4. Haxaucs ua kassn.
e, ¢ nOMOILI KOTODOIl YARIROT CHNBOTM, pACHOTONCRHMO cicRd 0T
kypeop. 7. Hanmiien i kiasime, nepenorsmases ua pycoih s Kax.
“nayaas. 9, Conpamnnoe massane xasswmu (Control]. 10. Haxmne na
aume sabyaauun. 12. Heamucs wa Kiamwime, MAXOASmMeNca pARON
© kassumell {Pause). 1. Haxnuce 5 kaasume, ups waxarin ia Koto.
DYio HpORCKORIT oreHa AeRCTRMR KLU BIXOR M3 HOKOTOPOFO CoCTORRIS.
L4, Hagumes wa wassme, Koropye Miorta Haamaor caoll rasanol
aumell. 16, Kparkas Hexmic Ho Kisaime, Hepesopimell Kypeop Ha
e —

Mo oepmuxasu: 2. Kparkan uazmucs wa kaapume, npeauasmatenol
A8 nepesioueis pesiuon +acranka/sauenas. 3. Toinoe nassanie
KIBEWN, © HOMOMMO KOTODOR YALITOT CHNPOIN. pAcHOTOMCHEHC
Cupana of Kypeopa. 5. Haxmics ha KAAwNIe, AP RERATHN 1o KOTOPY
poscxoaNT Gukcanin nepxero perucrpe. 6. Hagmics max,
paCROzOERRIX R ofc cropowst ov kaamwmn npoGera. 8. Hazmues na
Kaasuime, Quicapyomol wicionol pemu paos Aomoruwressol

amarypu 11. Hagmues us xassune, obecneuuaanmen nepexemenne
Kybeopa 8 Rausio exymel crpoki. 15. Haxmuct na Kaasume, ofecne.
“MBwiomo RepeNemenMe KYPEODS b KoHex TeKyIeR xpoKH.





Класс  5 __________________


ф________________________


и_________________________
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